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Skalowalne programowanie w Scali 3

Opis wyktadu:

Jezyk Scala jest znany jako jeden z pionierdow tgczenia paradygmatow
programowania obiektowego i funkcyjnego. Jego zaawansowany system
typow w potaczeniu z mechanizmmem inferowania wartosci (implicit
resolution) oraz systemem makr, pozwalaja na pisanie zwieztego i
ekspresywnego kodu, ktérego poprawnosc w duzej mierze jest w stanie
zweryfikowac sam kompilator.

Z drugiej strony, inkrementalne w perspektywie rozwoju Scali 2 dodawanie
funkcjonalnosci doprowadzito do powstania jezyka czesto uwazanego za
skomplikowany i posiadajacy wysoki prog wejscia. Scala 3 stawia sobie za
cel powrdt do pierwotnego zatozenia jezyka, jakim jest skalowalnosc, czyli
umozliwienie pisania prostych programow do rozwigzywania prostych
problemow, ktdére w razie potrzeby moga stopniowo ewoluowac w ztozone,
lecz dalej tatwe do zrozumienia i refaktoryzacji, systemy.

W ramach wyktadu stuchacze dowiedzg sie, jakie sg podstawowe réznice
miedzy Scala w wersji 2 i 3, w jaki sposob jezyk zostat uporzadkowany i
uproszczony przy jednoczesnym zwiekszeniu jego sity wyrazu, a takze jakie
nowe mozliwosci otwiera on przed programistami.

*Wyktad zaktada u uczestnikow podstawowqg znajomosc Scali 2**
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