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Type level programming dla kazdego

Opis wyktadu:

Silnie i statycznie typowane jezyki programowania wystepuja niemal w kazdej
dziedzinie IT. Zadomowity sie nawet w wielu niszach, dotychczas, zdawatoby sie,
zarezerwowanych dla dynamicznych jezykdw (np. popularnosc TypeScriptu na
frontendzie).

Oprocz lepszych gwarancji poprawnosci danych i stanu naszego programu,
statyczne typowanie moze da¢ nam o wiele wiecej. W teorii, w czasie kompilacji
Nna poziomie typoéw jest mozliwe wykonywanie dowolnych obliczen, ktére w czasie
wykonania mozna wykonac¢ na wartosciach.

Dotychczas mozliwosci te dostepne byty tylko w nielicznych jezykach
programowania i wymagaty dogtebnego zrozumienia matematycznych podstaw
systemu typow. Scala 3 przyniosta tu sporg zmianeg, dajac programistom proste w
obstudze i intuicyjne narzedzia pozwalajace osiggnac w czasie kompilacji
weryfikowanie poprawnosci programu, ktére bytoby niewyrazalne w innych
jezykach.

W ramach wyktadu przedstawimy niektdre narzedzia dostepne w systemie typow
Scali 3. Pokazemy takze, jak moga zostac wykorzystane do zaawansowanej
weryfikacji poprawnosci programu oraz przeniesienia czesci obliczen z czasu
wykonania programu, na czas kompilacji. Wyktad bedzie miat charakter
praktyczny. Nie wymaga on od uczestnikow zadnej wiedzy na temat teorii typow.
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